ASUNTO: PROGRAMACION CON PYTHONY PILAS HAZ TU PROPIO VIDEOJUEGO

Introduccion a Python,
Pilas y Videojuegos (1)

{Qué es un lenguaje de Programacion?

Las tareas que realizas con los ordenadores, ya sea escribir, disenar, navegar por Internet,
comunicarte a través de las redes sociales, escuchar musica o jugar (por poner algunos
ejemplos) requieren del uso de aplicaciones o programas. De hecho, vivimos rodeados
de dispositivos electréonicos que funcionan ejecutando diferentes programas que marcan su
funcionalidad; desde tareas simples como la limpieza de ropa en una lavadora hasta otras
mucho mas complicadas como la gestion del trafico de ferrocarriles de una gran ciudad.

En un mundo como éste, la pregunta de rigor es ¢por qué limitarnos a las tareas que otros
han pensado? Somos consumidores, ¢por qué no, también, creadores?

Me qustaria jugar a una
aventura ambientada en
mi ciudad y que los no te lo haces kG
protagonistas fueran mMismo?

mis amiqos..

LY por qu,é

y
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Pero, ¢qué necesitamos para conseguirlo? Hacer programas de ordenador tiene muchos
puntos de conexion con la buena cocina; escribir un libro de recetas requiere de mimo,
ideas claras e instrucciones paso a paso que permitan a los lectores cocinar tus platos. De
la misma manera, programar un videojuego (o cualquier otro tipo de aplicacion) requiere
de cariio, una planificacion adecuada y la escritura de las instrucciones paso a
paso que el ordenador del jugador realizara cuando éste arranque el juego.

Con cariilo tendrd que ser,
por que a Las malas, a ver

quien es el que lo
consigue...

o
Q
G
o

Y icébmo le
exptico yo al
ordenador los pasos

que tiene que dar?
rEntiende el
castellano?

¢Se lo digo
por escirto?
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No, seria estupendo, pero no. Para comunicarnos con los ordenadores y darles
instrucciones detalladas y muy especializadas (piensa que en un juego vas a querer
indicarle algo del tipo “cuando el jugador haga click en esa
chimenea haz que salga la bruja desde dentro y en dos
décimas de segundo haz que aparezca una escoba, la
bruja la coja y salga volando hacia arriba a la
izquierda emitiendo una carcajada terrorifica”) no
. . : basta con senalar y hacer click con el raton, o
Te—n seleccionar de un mena las diferentes opciones
disponibles.

iU momento!

e SML¥¥‘|| A m?
también me
enbiendemn...

En realidad si que hay sistemas para programar tareas mas especificas usando
botones y arrastrando elementos sobre una pantalla indicando de esta manera qué
queremos que aparezca y qué comportamiento queremos que tenga, jy son
fantasticos! |Y podemos hacer videjuegos con ellos de manera extremadamente
sencilla! Puede que conozcas alguno de ellos: Scratch es el ejemplo mas famoso...
Pero también es cierto que poseen ciertas limitaciones y son algo menos flexibles.
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Como decimos, para comunicarnos con un ordenador necesitamos de un lenguaje comun,
igual que los humanos nos comunicamos en castellano, inglés o japonés. Y lenguajes de
programacion hay muchos y muy diferentes entre si, aunque la funcionalidad final sea muy
parecida.

ABL Eiffel

ABAF
Script
‘W(Adéava crip Del h| Python

R Objective-_
vala O .
zJava + = Clarioncems=:

Clipper

==Action Script C#B‘-Lby
s PHPS Perl C“D'F::? e

Class A IAY

Y entownces, ren qu,é

se diferencian?

En la facilidad
de uso, en la Po&ev\cia,
en la flexibilidad... y en
los qustos personales,
iclaro!

Los lenguajes mas amigables, intentan parecerse, en la
medida de lo posible, al lenguaje humano. De esta manera,
es mas facil aprenderlo y usarlo para que el ordenador haga
las tareas que ta quieras.

En inglés, eso sf
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Nuestra eleccidn ha sido el lenguaje P y thOl’l

No, kG no

TG tampoco

T

... nombre inglés de un tipo de serpiente y, al mismo tiempo, un guifio al famoso grupo
humoristico britdnico, Monty Python, por parte de su creador, el holandés Guido van
Rossum.

Dictador
Vitalicio

$HLhe s
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@ python

Una de las virtudes de Python es que viene preinstalado en dos de los sistemas operativos
mas importantes, OS X y GNU/Linux y que es muy facil de instalar en el caso de que no
lo tengas o quieras actualizrlo a una version posterior: Solo tienes que dirigirte a

www.python.org

p pgthon search
Advanced Search
» Download
ABOUT Download Python
NEWS) The current production versions are Python 2.7.5 and Python 3.3.2.
DOCUMENTATION
DOWNLOAD Start with one of these versions for learning Python or if you want the most stability; they're both considered stable production releases.
License If you don't know which version to use, try Python 3.3. Some existing third-party software is not yet compatible with Python 3; if you need to use such software, you can
Re.leases download Python 2.7 x instead.
Windows
g::;:msn For the MD5 checksums and OpenPGP signatures, look : D 1 d h
Source Python 3.3.2 Windows x86 MSI Installer (Windows bit owiloa I ) t on

TR Python 3.3.2 Windows X86-64 MSI Installer (Windows

ERTU e e ot =% The current production versions are Python 2.7.5

Python 3.3.2 Mac OS X 32-bit i386/PPC Installer (for |

FOUNDATION
T OREDEVEIOENENT Python 3.3.2 bzipped source tarball (for Linux, Unix ot
Python 3.3.2 xzipped source tarball (for Linux, Unix o . . .
Pyihen Wik 4 Start with one of these versions for learning Pytho
Python Insider Blog For the MD5 checksums and OpenPGP signatures, look
Python 2 or 3? X ) .
Help Fund Python Python 2.7.5 Windows Installer (Windows binary -- do

Python 2.7.5 Windows x86-64 Installer Windows aM  |f you don't know which version to use, try Python
Python 2.7.5 Mac OS X 64-bit/32-bit x86-64/i386 Inste

= .
| o '% .
¢ « Python 2.7.5 Mac OS X 32-bit i386/PPC Installer for|  dOwnload Python 2.7 .x instead.
e Python 2.7.5 compressed source tarball (for Linux, Ur

"Q’ W Python 2.7.5 bzipped source tarball (for Linux, Unix o
Non-English Resources A comprehensive list of the latest release of all major vers FOI‘ the MD5 CheCkS ums and O pen PG P S |gnatu re

Release Schedule The following testing versions are available:

eventos programacos Alternative Implementations e Python 3.3.2 Windows x86 MSI Installer (Win
e Python 3.3.2 Windows X86-64 MSI Installer (
e Python 3.3.2 Mac OS X 64-bit/32-bit x86-64/i3

St tienes Windows, por e Python 3.3.2 Mac OS X 32-bit i386/PPC Insta
e .J em PL o, a qu,f esk a el : Eython 3.3.2 bz!pped source tarball (for L!nux,
ython 3.3.2 xzipped source tarball (for Linux,

instalador
For the MD5 checksums and OpenPGP signature

e Python 2.7.5 Windows Installer (Windows bin

melor que i
Es mejor que instales, « Python 2.7.5 Windows X86-64 Installer (Wind

para nuestros Propési&os,
La versidn 2.7
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También tienes métodos para usar Python directamente en dispositivos moviles, pero
vamos a centrarnos, de momento, en el desarrollo de videojuegos desde un ordenador
clasico.

cols = 12 if ipad
rows = 12 if ipad

if not ipad a .size.h > 480:
e i rows += 2 #iPhone 5
3 Publicar Post \ R e #Preload some sound effects to reduce la
y 4 for sound_effect in ['Click 1', 'Error
Cascade load effect(sound effect)

self.new_game()

ef new_game(self):
#The effects layer is
#overlays for score he game
self.effects = Layer(self.bounds)
images = ['Green Apple', 'Grapes', 'Tangd
self.score = 0
self.game_over = False
self.grid = list()

for i in xrange(cols * rows):
tile = Tile(images[randint(0, len(imagd

used to display an

i% cols, i / cols)
self.grid.append(tile)

ef neighbors(self, tile):
result = []

if tile is None: return result

x, y = tile.x, tile.y

#Check for neighbors with the same image

- - . >\ n2
dr id '
MATroL :
- #in all 4 directions:
] theliwon. g% directions = [(0, -1), (1, 0), (0, 1), (
w " . for direction in directions:

neighbor = self.tile at(x + direction[{

e ¢ i1 neighbor 5c 0
o % S e e s t. d(neighbor)
o PP return resate oo
oo SSS g ‘| def tile at(self, x, y):
2 a2 o= o o oz o 2 g = cols or y >= rd
YT I T if x <0 ory<0orx>= co y
CIL IR

C

Do you want to install this
application?

Allow this app! &[OF B W, Ml @ 9:51em

v Storage
modify/delete

ey (® Android Python Timelapse
full Internet
~ Phone call | Welcome to Android Python Timelapse. In the following
read phone st dialogs, you will be asked to choose your interval and the
location where you would like your pictures saved. Enjoy!
Questions or comments? Please send to

Support@SubmergedSpaceman.com

Continue
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Vale, pongamos
que tengo ‘kahou
instalado o

preims&atado en
mi ordenador..

1Como puedo estar
segura? ;Coémo
llego hasta &L?

Segun cual sea tu sistema operativo, podras acceder a él desde una aplicaciéon, el ment de
inicio o bien tendras que abrir una ventana de terminal y escribir el comando python. En
cualquier caso, deberias llegar a algo parecido a esto:

O™ jdestudios@ubuntu-jdestudios: ~
jdestudios@ubuntu- jdestudios:~$ python

Type "help", "copyright", redits" or "license" for\more information.
>>>

£l comando que has escrikto

Tu versidon de ?j&hon

Aquﬁ puedes empezar a escribir en btu

nuevo lenguaje :-)

Esos tres simbolos “mayor que” consecutivos que puedes apreciar en la ventana, >> >,
son lo que se conoce como el prompt de Python; nuestro nuevo amigo esta esperando a
que escribas algo alli y pulses la tecla enter, para empezar a procesarlo...
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Genial, suma esEu,F’endo...

w Me pregunto si
uedo mut&tpi.icar
por (3.14.).

w aungue no sé

cémo escribirlo..
w VoY a probar con
su nombre...

>>> 3 + 5
8
>>> 2 X pl
File "<stdin>", line 1
2 x pi
A

SyntaxError: invalid syntax
>>>
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Errores en Python

Cuando Python no entiende lo que le dices, devuelve, naturalmente un error. Y lo
hace a su modo, tratando de explicarte qué tipo de error es y donde se ha
producido (aunque a veces no lo acierte del todo; no le critiques, a fin de cuentas
estamos hablando de errores). En el ejemplo anterior observaras que, entre otras
cosillas, Python se queja diciéndote

SyntaxError: invalid syntax

es decir, que ha encontrado un error de sintaxis (lo que quiere decir que lo que has
escrito no esta bien dicho) y por eso no te entiende. Aun hay mas; intenta indicarte
donde esta el error, con una especie de flecha: ;ves que te sefiala el signo de
multiplicacion?

Un secreto: En Python, la multiplicacion se escribe con el simbolo del asterisco *,
no con el signo del aspa o la x.

« vale, vale, Lo
cambio Yy pongo
el asterisco..

>>> 2 X pi
File "<stdin>", line 1

2 X pi
A

SyntaxError: invalid syntax

>>> 2 * pi

Traceback (most recent call last):
File "<stdin>", line 1, in <module>

NameError: name 'pi' is not defined

>>>
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iUn nuevo error! iTranquilo! Parece que Python te esta diciendo que ese nombre que has
escrito, pi, no lo entiende (él te dice, literalmente, ‘no estd definido’). Claro, si Python
pudiera entender cualquier cosa que le pongas, podrias pedirle algo asi como ¢me haces la
cena de esta noche?y a ver como se come €so...

Todo idioma, todo lenguaje, tiene sus palabras y para comunicarte con él tienes que
usarlas. Python no es distinto es esto. Poco a poco las iras aprendiendo, con el uso; de
momento, acabas de ver que, para Python, pi no es tu st ni vale 3.14... Hay maneras de
decirselo, por supuesto, pero hay un viejo dicho en este mundillo y es que Python viene
con baterias incluidas, y esa es una ventaja muy interesante de este lenguaje y que le
da una gran flexibilidad. ¢Qué queremos decir con esto? En el proximo cuadro tienes la
respuesta...

_gr

Modulos (o librerias) de Python

Con lo que nos referimos con baterias incluidas, es que Python tiene una serie de
extras que podemos usar cuando nos interese. Estos extras vienen en forma de
moddulos (también llamados librerias), cada uno con su propio nombre. Para
cargarlos, hemos de escribir

>>> 1import nombre_del_moédulo

y, a partir de entonces, para usar cualquier cosa que haya en él, hemos de utilizar
el nombre del médulo, un punto y el nombre de lo que queremos.

Un ejemplo; el valor de 1t esta definido dentro del médulo math, con el nombre (lo
adivinaste) pi. Asi que, tras importar el moédulo math, podremos escribir math.pi

>>> 2 ¥ pi

Traceback (most recent call last):
File "<stdin>", line 1, 1n <module>

NameError: name 'pi' 1s not defined

>>> import math

>>> 2 * math.p1i
6.283185307179586 . "
P lEBTYlN/C}.
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Pero Lo que
Yo qu,i.e.ro es
programar

videgjuegos

Muy bonito,
muy bonito...

iOtro modulo al rescate!

/
.\ \ /

pilas engine
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Pilas es un modulo de Python que implementa un motor para hacer videojuegos. iEs
fantastico! En castellano y con mucha documentacién, puedes obtenerlo de su pagina web:

pilas-engine.com.ar

Como no viene incluido de serie en Python, necesitaras instalarlo en tu ordenador. Busca
el archivo adecuado para tu sistema operativo en el apartado de descargas de la web.

al!
@ pilas engine home blog comunidad imégenes videos documentacién descargas dond

Descargas

Elige tu sabor favorito de la versién 0.82 (Lanzada en Julio del 2013):

2% Windows % Mac OS X ® Ubuntu ~ Huayra & Cddigo fuente

Github

Existe una versién desarrollo de pilas, en donde los programadores del motor estamos trabajando en las
siguientes funcionalidades y varios experimentos.

Visita nuestro repositorio en github y ayddanos a mejorar pilas :)

pllas engine home blog comunidad imégenes videos documentacién descargas dona

@ star 29 @ Fork 12
Patrocinado por gcoop ,
T, _—

Hugo Ruscitti, /ﬂ Q

el creador de Pilas

i

T PLATER 1

Grracias | Hugo !
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De la misma forma que con Python, tras instalar Pilas, podras ejecutarlo desde una
aplicacién, el menu de inicio o desde una ventana de la terminal escribiendo el comando
pilas (segln sea tu sistema operativo). Al hacerlo, esta vez, se te abrira una ventana (la
ventana de Pilas engine) y veréas algo similar a lo siguiente:

e 00 pilas-engine

i Bienvenido a pilas-engine !
3 abrir intérprete L2 ver ejemplos

1=/ ver manual @ visitar la web

Iil Puedes ejecutar archivos .py soltandolos sobre esta ventana.

Version 0.82 - actualizada p

Y si pulsas el boton “abrir intérprete”, ivoila!

800 pilas-engine interprete

» import pilas

» pilas.iniciar()
» mono = pilas.actores.Mono()
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iHurraaa'

Esto Yo tiene
mejor piv&a...

O

L~

De paso, observaras que Pilas es muy amable y su
intérprete (en lenguajes de programacion se utiliza este
término ya que el ordenador lo que hace es interpretar
lo que le dices), ya ha afiadido unas cuantas lineas de
codigo por ti. Veamoslas, una a una:

» import pilas &

)}’-\-I
» pilas.iniciar() |,

» mono = pilas.actores.Mono()

Recuerda, como hemos dicho, que Pilas es un modulo de Python. Por lo tanto, para
poder usarlo, primero hay que importarlo. iObserva que se pone en minusculas!

Pero Pilas es mucho mas; nada mas y nada menos que un motor (en inglés, engine)
de juegos. Para ponerlo a punto necesitas inicializarlo y para hacer esto debes usar una
Juncion de Pilas que se llama iniciar().

Y Pilas trae consigo una serie de objetos que puedes utilizar en tus programas,
algunos de ellos son personajes o actores y un ejemplo es el Mono. Para crear uno
puedes escribir pilas.actores.Mono() y ialli esti, en medio de la ventana! :

Fijate que, en esta ltima linea, usando el
signo = se le asigna un nombre al personaje
(en este caso, mono). Esto permite que
puedas referirte a é] mas adelante (es lo que se
llama, en Python, una variable).

¢Quieres probarlo? Escribe el comando

mono.eliminar()
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e 00 pilas-engine interprete l

pilas-engine interprete

» import pilas

» pilas.iniciar() e ¢ 0O S @ 9
» mono = pilas.actores.Mono()
» mono.eli ___ » import pilas
»
eliminar_comportamientos
eliminar_habilidad
eliminar_habilidades

» pilas.iniciar()
» mono = pilas.actores.Mono()
» mono.eliminar()

K iNo olvides los

v N |
Pareh&esns,

A medida que Lo escribes, Pilas te ajuda intentado
completar lo que vas Poniew:io. St lo Frefi,eres,
selecciona la opcidn que deseas y pulsa “intro”.

¢Has visto como ha desaparecido? iEstupendo! Y si, lo has adivinado, la forma de decirle a
un actor que haga algo, es igual que la que usamos con los médulos; su nombre, seguido
de un punto y de lo que queremos hacer (es lo que se llama notacion dot, de “dot”,
punto, en inglés). Igual que con los moédulos podemos usar asi lo que contienen, los actores
(los objetos en general) podran hacer ciertas cosas que tengan definidas...

%r_g
GAMES

iML cabezaaaa...

fu " variable

@ .
O(O ObJeto
2
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Andar para después correr

Antes de seguir adelante, necesitas con urgencia
familiarizarte mas con el lenguaje Python. Vas a ver
una serie de conceptos que quiza de primeras te
resulten algo pesados pero que luego agradeceras para
llevar a cabo la estupenda tarea de crear tu propio
videojuego. ;No te parece que ya han aparecido muchos
términos nuevos? ;Se te empieza a escapar algo de las manos?

iNo te preocupes, en la segunda parte de este tutorial lograras centrarte un poco!

En él, aprovechando el intérprete de Pilas, aprenderas los diferentes tipos de
elementos que puede manejar Python por defecto y como manipularlos,
entenderas por qué todo en Python son objetos, qué son las funciones y muchas
otras cosas...
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