ASUNTO: PROGRAMACION CON PYTHONY PILAS HAZ TU PROPIO VIDEOJUEGO

Introduccion a Python,
Pilas y Videojuegos (11)

En el capitulo anterior...

iML cabezaaaa...

VIDED

GAM ES 110.‘0“ .
Lf“ variable
@ .
O%a. Ob.leto

... dejamos a nuestros intrépidos futuros programadores perdiendo la cabeza con tantos
nuevos términos. Y es que lo son, claro. No en vano, asi como en Espana utilizamos el
término ordenador, en Latinoamérica se utiliza mas el de computadora, ya que nuestros
dispositivos hacen eso, computar, computar muchos datos distintos.

Y hablando de datos, é¢recuerdas que ha hemos usado? ¢Recuerdas nuestra brillante suma?

Esos 3, 5y 8 son datos numéricos. Si, si, no te reprimas, abre una ventana del
intérprete de Pilas y prueba alli también. iAnda, remolon...!

10 remolona!

Eso.
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Vale, vale,

7’
eso ya lo se

hacer

tAlguna obra cosa?

)

Bueno, a parte de niimeros, puedes utilizar textos. Para escribirlos, debes encerrarlos

entre dobles comillas “ ” o entre comillas simples ¢ ’, como tt prefieras. Y ya que estamos,
hagamos algo divertido; ¢qué pasara si sumamos dos textos?...

o
» "Me gustan” + "las bicicletas”

'Me gustanlas bicicletas'
»
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No pongas esa cara de sorpresa, que no es para tanto. De hecho, acaban de ocurrir varias
cosas interesantes. Fijate:

« Sumar dos textos lo que produce de resultado es otro texto que no es mas que la union de
los dos, el segundo justo a continuacion del primero. Eso se conoce como concatenacion.
Pero observa que, a los humanos, lo que nos llama la atencién es que no hay un espacio en
medio y sale como una sola palabra gustanlas. No te mosquees. Python ha hecho lo que
le has pedido. Como simplemente une los dos pedazos de texto que le has dado, si quieres
que separe gustan de las, debes dejarle un espacio en blanco a posta, en el texto. iLos
espacios en blanco también importan! Mira la diferencia:

— Ak, amigo!
Aquﬁ eska el cutpabte

» "Me gusfun “ + "las biciletas"
'Me gustan las bic\letas’

Pero que conste que también
Podrfamos haberlo F)ues&o aquﬂ

1, si, pero la
préxima vez poi “bicicletas” Yy ho

“biciletas”

« También habras visto que t has escrito los textos con dobles comillas y Python te ha
devuelto el texto con comillas simples. iNo importa! Como hemos dicho, se pueden usar
indistintamente. Hay mas usos y mas matices, pero por el momento, pueden esperar.

+El intérprete de Pilas colorea lo que escribes a medida que lo reconoce. ¢Te has fijado
que los nimeros y el signo mas los pone en rojo?lY que el texto entrecomillado lo pone en
verde? Cool... ¢De qué color pondra otros elementos, otros tipos de datos?

iU momento!
. v .
tHay mas &:,F@c:»s de datos?
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Tipos de Datos en Python

Typos de datos

§ Nameros D‘ﬁ@

v /
@Nﬁmeros Enteros 3 1
- ) @Boo}eanos i
de Texto y
goams T2 g
/ 2 §L1? A-J
§ Toplas ™
o iz
@Diccioﬂaﬂos i

Lol

Ya conoces dos: los numeros enteros (a este tipo Python lo llama int) y las cadenas
de texto (en este caso, string). Aqui tienes unos ejemplos de otros tipos tipicos que
incorpora Python:

Numeros decimales o de coma flotante (float)

>> 3.36 . . .
> 2,503 & Notacidin cientifica

Significa 2.8 x 102 = 2500

Listas (/isf)

>> [3, ‘hola’, 22.5] é_\
Varios elementos

Tuplas (tuple)
>> (‘hola’, ‘adios’) é/ SQFO\T‘Q&.@S FOT' COWMaS

Diccionarios (dict)

> L35, 0513} &o Varios elementos

(1Y . d ”
(@]
Booleanos (bool) Q&bquﬁ&& [

>> True

>> False
\ Valores que significan

“verdadero” o “falso”
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Pero... {Para qué necesito un valor que represente algo que sea
‘verdadero’ o que sea ‘falso’? Humm....

Para empezar, como informacién. Prueba estas cuentas en el
intérprete de Pilas y observa lo que obtienes:

» 3 > 5
False
» 5 + 2 ==
True

i()jo! Son dos simbolos “igual”. En ‘Pv&koh
se expresan as! las comparaciones

‘Pj&hov\ nos acaba de decir que

» 14574 % 3 ==
< 14874 es un m(;ﬂ:ipto de 3..

«w Yya que ésta es la forma con la que Python
calcula el resto de hacer la divisidn,

Pero la existencia de los valores booleanos True y False nos permite hacer lo anterior méas
bonito. Prueba a hacer esto altimo de la siguiente manera:

Pulsa ‘UAkTO’ cuando
acabes de escribir esta Llinea

Python dejo este espacio auktomaticamente

» 1f 14574 % 3 == 0:

print "14574 es divisible por 3"
. —
14574 es divisible por 3

»

Deberas pulsar ‘inkro’ dos veces para que ejecute el cédigo
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¢Qué ha ocurrido aqui? Lo que queriamos hacer es decirle al ordenador que

Si 14574 es divisible por 3...

...escribe que es divisible por 3

0, de forma mas general, algo que siga el esquema

S1 se cumple cierta condicién...

...haz lo que te digo aqui

En lenguaje Python, ese bloque condicional se escribe con la instruccion if (‘s?’, en
inglés, como es logico, al provenir de un lenguaje del mundo anglosajon):

1f se cumple cierta condiciéns

haz lo que te digo aqui

Veamoslo de nuevo en el ejemplo concreto anterior:

K

print “14574 es divisible por 3”
AN

if 14574 % 3==0:

Fljote en el
sangrado del cédigo pora
indicar qué es Lo que esta

relacionado con el f.f

iY bambién en los dos
‘ Puh&os que indican que lo

deseado viene a continuacidn!
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De hecho, los bloques if pueden ser mas completos. Por ejemplo, podemos incluir una
tarea para realizar en el caso de que no se cumpla la condicion utilizando la instrucciéon
else. Fijate, de nuevo, en la importancia de los dos puntos y el sangrado del codigo:

» 1f 65477 % 3 == 0:
print "65477 es divisible por 3"
. else:

print "65477 no es divisible por 3"

65477 no es divisible por 3

»

Habras tenido que borrar varios espacios (en concreto 4 espacios) para poder dejar el
else con el sangrado adecuado, ¢verdad? Por cierto, muchas veces veras que se usa el
término indentado en lugar de sangrado. En ambos casos nos referimos a lo mismo.

Humm... Vale. Pero resulka

wmolesto eseribir bodo el
v -

codigo cada vez que

quiero prabavr con un

namero distinto..

« Y no hablemos
de kener que eseribir
el mismo niamero

VATLAS Vecres...
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Si, claro. ¢Y si quiero saber ahora si 4503 es también divisible por 3? ¢Y 3400748? ¢éY
130284767 ¢Tengo que escribirlo todo de nuevo por cada namero? ¢Cada vez?...

Nuestro amigo Python proporciona una forma de agilizar todo esto, un tipo de bloque
llamado funcién. Escribe lo siguiente en el intérprete de Pilas:

» def divisibilidad_por_tres(numero):
1f numero % 3 == 0:

print "Es divisible por 3"
else:

print "No es divisible por 3"

Este sangrado no es automatico, Acuérdate; debes
poner 4 espacios para indicar el contenido del btoque

Con la instruccion def conseguimos definir un bloque de cédigo (una funciéon) que
Python ejecutara cada vez que escribas su nombre, en este caso, divisibilidad_por _tres.
Haz la prueba:

» divisibilidad_por_tres(4503)

Es divisible por 3

» divisibilidad_por_tres(3400748)
No es divisible por 3

» divisibilidad_por_tres(13028476)
No es divisible por 3

?j&hcn ejecuta cada vez el cbédigo

del btoque usando como Mumero el valor

que pones entre parén&esis
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Funciones (y otros bichos raros)

Si, un poco bicho raro si te parecera. A fin de
cuentas, el nombre

divisibilidad_por_tres

se las trae. Y es que podemos elegir el nombre que
gueramos para una funcion pero con ciertas
condiciones. Y las mismas consideraciones sirven
para las variables (algo de ello viste en el tutorial anterior) y para cualquier tipo de
objeto que maneja Python.

Estos nombres no deben contener espacios (lo que es loégico pues Python no sabria
distinguir si es un solo nombre 0 son dos) ni deben comenzar por un nimero ni usar
caracteres no anglosajones (como la fi) o especiales, con alguna excepcioén (como la
_). Suele ser aconsejable utilizar nombres muy descriptivos que nos ayuden a
recordar para qué sirven. Y como no podemos usar espacios, se suele acudir a la _
0 a mayusculas para seprar las palabras. Mira un par de ejemplos mas:

escribe_un_cuento colorDeseado
i Ten cuidado! Python distingue entre mayusculas y minusculas, asi que
colorDeseado y colordeseado
son dos nombres validos diferentes.
Ademas, las funciones tienen un poco mas de rareza, pues su hombre ha de incluir
los paréntesis, lo que permite que les pasemos valores para que sean usados en el
codigo que contienen. Y si, decimos valores, en plural, por que podemos pasarle
varios (en lenguaje técnico, se les llama argumentos o parametros).
Un ejemplo; intenta entender como funciona y qué hace la siguiente funcion:
def divisibilidad(nhumerol, numero2):
if numerol % numero2 ==
print str(numerol) +

else:
print str(numerol) +

[13 3

es divisible por “ + str(numero2)

[13 13

no es divisible por “ + str(numero2)

Prueba a ponerla en practica utilizando diferentes nimeros.

¢, Se te escapa algo?
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iPara profundizar mas!

Hay una web en la que puedes comprender éste y otros temas, de forma interactiva. Se
trata de

Python - Traduccion al Espanol (América Latina) | Codecademy

® 006 Python - Traducci6n al Espafiol (América Latina) | Codecademy o

Codecademy Aprender Ensefar Iniciar Sesién Crear una cuenta

Sintaxis de Python

e 1. Sintaxis de Python
o Este tutorial te mostrara por primera vez Python, un lenguaje de programacion
de uso general, orientado a objetos e interpretado, el cual puedes usar para
L. incontables proyectos o aplicaciones de scripting independientes.
Python - Traduccién al

Espanol (Amerlca Latlna) 2. Calculadora de Propinas

Python es un lenguaje de Ahora que has completado la leccién sobre sintaxis de Python, veamos si puedes
programacion de uso general, poner en préctica tus nuevas habilidades aprendidas. En este proyecto, crearés
orientado a objetos e una calculadora sencilla que determine el precio de una comida mas los
interpretado. impuestos y la propina.

Strings y Salida en Consola

3. Strings y Salida en Consola

‘u Python Glosario Este curso te mostrara por primera vez los strings y la salida en consola en
Python, incluyendo la creacién de strings literales, llamando una variedad de
métodos de strings, y el uso de la instruccién "print".

Condicionales y Control de Flujo

4. Condicionales y Control de Flujo

iEn este curso aprenderemos cdmo crear programas que generen diferentes
resultados segln las entradas del usuario!

A qué esperas?

iRegistrate!
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Si vas realizando el tutorial de CodeAcademy iras aprendiendo la sintaxis de Python,
familiarizandote con las funciones, las variables, otros tipos de bloques de cédigo y
los diferentes tipos de datos, incluyendo lo que son las clases y su materializacion como
objetos. Si, si, crecuerdas que nombramos en el tutorial anterior a los objetos y como
acceder a sus elementos con la notacion dot (la de escribir detras del nombre un puntoy,
a continuacion, el nombre del elemento)?

« estooo.. sl..
Pues la noticia es que...

En Python TODO s un ob jeto

Que los moédulos, como Pilas, son objetos lo puedes ver con facilidad. Fijate que para
iniciarlo lo que hacemos (lo pone el intérprete de Pilas de forma automaética) es llamar a
un elemento suyo, la funcion iniciar(), con la notacién dot:

» import pilas

» pilas.iniciar()
» mono = pilas.actores.Mono()
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Pero fijate en la siguiente linea que es mas divertida todavia. iAparecen objetos en cadena!
Lo que hacemos, aparentemente, es llamar a la funcion Mono() que es un elemento del
objeto actores que, a su vez, es un elemento del objeto pilas. Y al objeto resultante,
lo hemos llamado mono, para poder referirnos a él mas adelante (es lo que se llama una
variable). Y si, es un objeto a su vez. Por ejemplo, tiene un elemento, una propiedad,
llamada x que nos da la coordenada x de su posicion en pantalla. Pruébalo:

» MOono. X
0

iIncluso la puedes cambiar y veras que, automaticamente, nuestro objeto mono cambia de
posicion en la ventana grafica!

8 00 pilas-engine interprete

e ¢ O ~ @ ¢

¥

¥

import pilas
»
»

¥

pilas.iniciar()
mono = pilas.actores.Mono()
» MONO.X

»

¥

» mono.x = 100

¥

Y L[auedo hacer cualquier cosa?

Bueno, cualquier cosa que sea viable hacer con los elementos definidos en los objetos.
Nuestro mono, como ejemplo, posee también dos funciones que le hacen,
respectivamente, hablar y reir. éQué te parece si definimos nosotros mismos una funciéon
que las use para saludar, con el texto que deseemos? Sea:
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» def saludar(mensaje):
mono.decir(mensaje)
mono.sonreir()

Lo has adivinado. La funcion decir() hace que el mono hable y la funcion sonreir() hace
que nos alegre la cara. ¢La probamos? Ejecuta la funcién con el texto “Hola, Mundo™:

‘@00 pilas-engine interprete

iEs fantastico!

PI. LT e LTTO oA o7

» mono = pilas.actores.Mono() o

» def saludar(mensaje):
mono.decir(mensaje)
mono.sonreir()

saludar("Hola, Mundo™)

PAGINA 13 DE 20 DURACION: UNAS POCAS HORAS (CON INSTALACION



ASUNTO: PROGRAMACION CON PYTHONY PILAS HAZ TU PROPIO VIDEOJUEGO

Como ves, todos los elementos que maneja Python los puedes usar y mezclar para realizar
tareas mucho mas complicadas que realizar, simplemente, una suma.

¢, Te convences?

Con un poco de suerte, ya habras empezado
a hacerte una buena idea de lo que son los
objetos y asumiras que, de nuevo, en Python
todo son objetos. No lo crees? Las humildes cadenas de texto, por ejemplo,
encierran mucho mas de lo que parece. Tienen, entre otras, una funcion miembro
gue se encarga de convertir todas sus letras a mayusculas (la funcibn miembro
upper ). Si, si, como lo oyes. La demostracion:

»
» "Los textos son objetos".upper()
"LOS TEXTOS SON OBJETOS'

»

Si quieres hacer algo de magia y averiguar qué esconde un objeto, puedes probar
con la funcion de Python dir(). No te asustes con el resultado.

»
» dir("Los textos son objetos")

["__add__"', '__class__', "__contains__", '__delattr__",
'__doc__', "__eq__', "__format__', '__ge__",
'__getattribute__', '__getitem__', '__getnewargs__",
'__getslice__", "__gt__', "__hash__", "__inmit__"', '__le__",
' len__", "__1t__', '"__mod__', '"__mul__"', '__ne__",
'__new__', "__reduce__", "__reduce_ex__', "__repr__",
'__rmod__", '__rmul__"', '__setattr__', '__sizeof__',
'__str__"', '__subclasshook__",

'_formatter_field_name_split', '_formatter_parser',
'capitalize', 'center', 'count', 'decode', 'encode',
'endswith', 'expandtabs', 'find', 'format', 'index',
'isalnum', 'isalpha', 'isdigit', 'islower', 'isspace',
'istitle', "isupper', 'join', 'ljust', 'lower', 'lstrip',
'partition’', 'replace', 'rfind', 'rindex', 'rjust’',
'rpartition', 'rsplit', 'rstrip', 'split', 'splitlines’',
'startswith', 'strip', 'swapcase', 'title', 'translate',
'upper', 'zfill']

tTe suena?
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No se v&vam
Fodavia...

1 AGI ha\v mas'

Nos falta solo la recta final para terminar este segundo tutorial y tenerlo todo listo para
pasar a la accién y comenzar a hacer nuestros pinitos.

El intérprete de Pilas es una herramienta genial, pero necesitamos ayuda cuando se
trata de escribir mucho cédigo y cuando queremos interrumpir nuestra tarea y continuar
maés adelante. Afortunadamente, todo esta pensado y, tanto Python como Pilas disponen
de métodos para ejecutar archivos de texto que contengan cédigo valido.

En el caso de Pilas, la forma es muy sencilla; basta arrastrar y soltar el documento
de texto que contiene el c6digo sobre la ventana de Pilas.

Hagamos la prueba. Coge un editor de texto cualquiera y escribe el codigo de nuestro mono
sonriente. Presta atencién a una cosa; como ahora no estas en el Intérprete de Pilas,
éste no hace nada automatico, asi que tienes que anadir las lineas que aparecian por
defecto. Ademas, tienes que anadir también otra linea indicando a Pilas que est4 todo listo
y que debe ejecutar con su engine las instrucciones que le hemos dado.

import pilas
Estas lineas son las que Fon?a ankes
Pilas automaticamente

pilas.iniciarQ)
mono = pilas.actores.Mono()
def saludar(mensaje):

mono.decir(mensaje)
mono.sonreir()

(43 » z
saludar(“Hola, Mundo™) gska es la linea nueva que debes

pilas.ejecutar() </ anadir

Este es el conbtenido del archive de bexko que
has de escribir. Guardalo con un nombre

terminado en Py por ejempto, S&Lud&f‘.?j
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Guardar tu c6digo con un nombre terminado en .py no es solo una buena idea, es una
costumbre muy extendida entre los programadores Python (los pythonistas). Es un
convenio muy util que permite identificar rapidamente si un archivo contiene cédigo

Python.

iUn aviso! Asegurate que has guardado el archivo en formato de texto plano, no vaya a
ser que tu editor de texto te lo guarde con informacion de tipos de letra o estilos de texto.
Nosotros, de cara al c6digo, no necesitamos nada de eso.

Bueno, ahora ya puedes lanzar Pilas y arrastrar tu archivo sobre su ventana. Veras que
Pilas la detecta...

pilas-engine

i Bienvenido a pilas-engine !

"4 abrir intérprete 2 ver ejemplos

=/ ver manual @ visitar la web

IL' Puedes ejecutar archivos .py soltandolos sobre esta ventana.

. .
A
Version 0.82 - actualizada k PYTHON

. saludar.py

pilas-engine

i Bienvenido a pilas-engine !

4 abrir intérprete 2 ver ejemplos

=

1=/ ver manual @ visitar la web

3 ) ) ) PYTHON
I_I Puedes ejecutar archivos .py soltdndolos sobre esta VEntana.
saludar.py

Version 0.82 - actualizada Kk PYTHON

saludar.py
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Suéltala y... ialehop!

Version 0.82 - actuz

Todo esta en orden. Sabes como escribir un archivo de cédigo y como ejecutarlo. Solo te
falta practica y aprender las caracteristicas de Pilas, poco a poco, para realizar tu
videojuego.

Pero, espera, éte inquieta algo?

Serfa interesante
disponer de un
editor de texto
que me avudoma un
poCo..,

Me confunde el
sangrado Y

tanto nombre
nuevo
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) PRI

Bien, no hay que preocuparse puesto que existen muchos editores de c6digo. Aunque
puedes usar, por supuesto, el que prefieras, vamos a sugerirte uno: Ninja-IDE. Para
obtenerlo, dirigete al apartado de descargas su web

ninja-ide.org

]
® 06 [*]Recibidos - fsalz x | LResultados dela X Segu]miento TIN® x { ;§Hightrack X “pythonwiki - Pra. x ONINJA IDE | Ninja X\ 2
& C [ ninja-ide.org/downloads/ s e =
:% Aplicaciones [ Python [ ] Matemiticas y Cien |1y Hightrack ] work 5 Dive Into HTML5 Dive Into * [ CPanle IESPadres A I.E.S Pirdmide »

DOWNLOADS PLUGINS CONTRIBUTE  WHO'S USING? ABOUT

Ninja IDE packages Requirements

In order to have a kickass Ninja-IDE instance
you better assure of having all these weapons:

@ Linux
. 313 Python 2.7 Get it here.
Ubuntu / Debian Ninja IDE v2.3 Download

PyQt >= 4.7 (4.8

Get it here.
recommended).

Fedora Ninja IDE v2.3 Download

*For Ubuntfu Users:
You can add the NINJA-IDE PPA and install it from there, and you will get automatic more DOLUn IDadS

updates!

(

Una vez instalado, prueba a abrir nuestro coédigo saludar.py
desde el men o desde el icono correspondiente de la barra
lateral de Ninja-IDE (si pasas el raton sobre ellos y esperas
un momento, veras una ayuda emergente).
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® O O NINJA-IDE - /Users/fernando/Desktop/saludar.py

X Start Page ® A saludar.py

sl import. pilas

Bl pilas.iniciar(Q)

Tiene mejor pinta, ¢verdad? Ninja-IDE colorea la sintaxis de Python, coloca los 4
espacios en blanco cuando pulsas la tecla tabulador e incluso te hace sugerencias de estilo.
Puedes ver una en la linea 7, marcada por un subrayado amarillo. Acerca, de nuevo, el
cursor del raton a esa linea para leer la ayuda emergente:

= I

ected 2 blank lines, found 1
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ASUNTO: PROGRAMACION CON PYTHONY PILAS HAZ TU PROPIO VIDEOJUEGO

Ninja-IDE te sugiere, por claridad, que dejes dos lineas en blanco antes de la definicion
de la funcion saludar(). Si lo corriges veras que desaparece la linea amarilla...

ij bien, muy bien..
(Pero no es suficiente ya
por ho-j?

iQuiero descansar!

Vaale. Pero a partir de ahora nos pondremos serios

... serios y manos a la obra. iTu videojuego esta en camino!

64§ £ e
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